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Co obejmuje oferta dla szkot i przedszkoli?

» lekcje muzealne stacjonarne (w Oddziatach Muzeum Gdanska):
» przedszkola i zerowki szkoty podstawowe klasy |-Il|
» szkoty podstawowe klasy IV-VI]
» szkoty ponadpodstawowe
» lekcje muzealne online (na platformie Microsoft Teams):
» przedszkola
» szkoty podstawowe klasy O-ll]
» szkoty podstawowe klasy |V-VI
¢ gry terenowe
» spacery edukacyjne
» wirtualne zwiedzanie, do ktorego zapewniamy materiaty edukacyjne

(na platformie Microsoft Forms)

Kontakt

Dziat Edukacji, +48 789 449 683, +48 789 449 685,
+48 512 418 745 lub edukacja(@muzeumgdansk.pl

Muzeum Gdanska jest partnerem programow “Akademia Gdanskich Lwigtek”
oraz “Edukacja do kultury. Gdansk”.

GDANSK



g ZASADY | PLATNOSCI

\\l:

Ptatnosci 1 czas trwania

» Spotkania odbywajg si¢ przez piec dni w tygodniu: od poniedziatku
do pigtku. Godzine spotkania ustalamy indywidualnie, w przedziale
czasowym 10.15-14.00.

» Lekcje muzealne sg odptatne, w kwocie 20 ztotych od uczestnika
w Muzeum Bursztynu oraz 10 zfotych od uczestnika w pozostatych
oddziatach, | trwajg jedng godzing zegarowa. Opiekunowie (jeden na
dziesigciu podopiecznych) uczestniczg bezptatnie.

» Lekcje muzealne online s3 bezptatne 1 trwaja jedng godzine zegarowa.
» Gry miejskie s3 odpfatne, w kwocie 5 ztotych od osoby, i trwajg okofo
godziny. UWAGA! W grach miejskich nie biorg udziatu edukatorzy

z Muzeum Gdanska.

» Spacery edukacy|ne sg odptatne, w kwocie 10 ztotych od osoby,
trwajg okofo pottorej godziny.

» Materiaty pomocnicze do wirtualnych wycieczek mozna pobrac bezpfatnie
po wczesniejszym kontakcie z Dziatem Edukacji.

» Peten cennik opfat za ustugi muzealne dostepny jest na stronie

www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Lasady

» Rezerwacji zajec prosimy dokonywac telefonicznie pod numerem
wskazanym przy kazdym temacie zajec.

» Prosimy, by w zajeciach brata udziat tylko jedna klasa — wspolna 1 zgodna
praca uczestnikow jest dla nas bardzo wazna.

» Prosimy takze o punktualne rozpoczynanie zajec oraz niezwfoczna
informacje telefoniczng lub mailowg w przypadku rezygnacji. Ze wzgledow
organizacyjnych zastrzegamy, ze grupa spozniona bez uprzedzenia ponad
15 minut moze nie zostac przyjeta.

» Regulamin lekcji muzealnych jest dostepny na stronie

www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Muzeum Bursztynu - “Bursztyn i jego kolory”
Te zajecia to magiczna opowiesc o bursztynie | jego wtasciwosciach.
Petne aktywnych zadan odkrywanie jego wszystkich (zdawafoby sie

nieskonczonych) form, struktur 1 odcienit...

Kontakt
Joanna Grazawska +48 512 418 732

Muzeum Bursztynu - “Bursztynowa komnata” (zerowki)
Oj bedzie si¢ dziato! Podczas zajec nie tylko dowiemy sie, jak wygladata
zaginiona komnata, ale takze wcielimy sie w prawdziwych poszukiwaczy

skarbow, bedziemy uktadac puzzle oraz... odbudujemy ten bezcenny zabytek,

po ktorym wszelki slad zaginat:

Kontakt
Ludmita Skulbaszewska +48 789 449 650

Muzeum Bursztynu - “AMBERLAB” (zerowki)

Czy wiecie, co to jest muzeum, czemu | komu stuzy | co mozna w nim zobaczyc?
Dlaczego wtasnie w Gdansku mamy Muzeum Bursztynu? Poza wiedza
teoretyczng nabedziemy takze catkiem praktycznej umiejetnosci.

A mianowicie bedziemy uczyc si¢ odrozniac prawdziwy bursztyn od falsyfikatu,

a takze projektowac autorska bizuterie.

Kontakt
Ludmita Skulbaszewska +48 789 449 650

Muzeum Bursztynu - “Bursztynowe legendy” (zerowki)
Czy styszeliscie juz, kim byt Featon? A Jurata? To moze zdazyliscie juz poznac
Ambrelle albo Aniota z Kaszub i Gryfa? Jesli nie, to koniecznie musicie przyjsc
na nasze zajecia do Muzeum Bursztynu, podczas ktorych postaramy sie
objasnic, jaka jest roznica miedzy legenda a rzeczywistoscig. To nie wszystko:
bedzie takze czas na prace tworcza, polegajgca na przeniesieniu wybrane|

legendy na papier.
Kontakt
Ewa Pawlega +48 789 449 649



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Ratusz Gtownego Miasta - “Mata historia zabytku”

Dzis w Ratuszu Gfownego Miasta mamy muzeum, ale czy tak byfo zawsze?
Wspolnie z edukatorem wyruszymy w podroz do dawnego Gdanska, w ktorym
wtadze sprawowali krolowie 1 zamozni gdanszczanie. Zabytkowe wnetrza
podpowiedzg nam, jakie wartosci byty wazne dla gdanszczan z odlegte,

przesz’roéci.

Ratusz Gtownego Miasta - “Herb Gdanska”
,Kto Ty jestes? Polak maty! Jaki znak Twoj? Orzet biaty!” Podczas zajec

postaramy sie wyttumaczyc dzieciom, czym Jest herb 1 dlaczego przywigzujemy
do niego tak wielkie znaczenie? Poznamy rowniez dzieje herbu naszego miasta

| dramatyczne okolicznosci, jakie towarzyszyty jego przemianom.

Dom Uphagena - “Mata historia zabytku”

Dom Uphagena po dzis dzien zachowat charakter nadany mu przez stynnego
wtasciciela. Stato sig tak dzieki testamentowi Jana Uphagena, ktory zabronit
swym spadkobiercom zmian w wystroju domu. Dzigki temu mozna byto w 1911
roku utworzyc tu muzeum wnetrz. Obecnie jest to jedyna w Polsce i jedna

z nielicznych w Europie kamienic mieszczanskich z XVIII wieku udostepnionych
do zwiedzania! Dzieki niej odkryjemy, jak niegdys zyli gdanszczanie, a takze jakie
tajemnice skrywaty ich domy... Zajecia pomyslane jako wprowadzenie do historil
zabytku. Po zakonczeniu zwiedzania uczniowie mogg zgtosic akces do
nastepnego etapu Konkursu dla Dzieci (edycja XXV), ktory odbywa sie

pod honorowym patronatem Marszatka Wojewédztwa Pomorskiego 1 Prezydent

Miasta Gdanska.

Muzeum Poczty Polskiej - “Jak podrozuja listy i1 kartki?”

Jaka droge pokonuje korespondencja pomiedzy nadawca i odbiorca?

Doskonatg okazjg, by sie tego dowiedziec jest lekcja potagczona z zabawa w urzad
pocztowy. lutaj dowiemy sie, co sie dzieje z listami wrzuconymi do skrzynki,
wykonamy wifasne kartki pocztowe, a takze ustyszymy, jak nalezy poprawnie

zachowywac sie w urzedach publicznych.



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Dwor Artusa - “Mata historia zabytku”
Lekcja wprowadzajgca do dziejow tego wyjatkowego gdanskiego zabytku,

tak silnie zwigzanego z naszym miastem. Czym jest Dwor Artusa? Skad wzieta
sie jego nazwa? Co sig tu dziato, zanim powstato muzeum? Postaramy sie

odpowiedziec na wszystkie pytania!

Dwor Artusa - “Panienka z okienka”

Hedwiga, czyli Panienka z okienka to fikcyjna postac gdanskie] mieszczanki,
stworzona przez Jadwige tuszczewska (Deotyme). Akcja powiesci toczy sig

w Gdansku w XVI| wieku. Opowiada dzieje mitosci marynarza krolewskiej floty
wojenne| oraz piekne| dziewczyny uratowane| z tureckie] niewoli i wychowane
przez gdanskiego rzemieslnika. Mamy dla Was niespodzianke. Oto historyczny
pokoik nasze| bohaterki znajduje sie w Nowym Domu tawy, gdzie zapraszamy
dzieci, by opowiedziec im o zyciu w dawnym Gdansku. To inspirujgce spotkanie
ma na celu pokazac, jak inne byty obyczaje | mody a takze etykieta rzadzaca
zyciem mtodych ludzi w XVII| wieku w Gdansku. Poznamy stroje, codzienne

narzedzia | zabawki oraz sposoby na spedzanie wolnego czasu.

Dwor Artusa - “W swiecie morskich rozbéjnikéw”

Czy byli dobrzy i zli morscy rozbojnicy? Co Gdansk zawdziecza korsarzom?

W czasie zajec porozmawiamy o gdanskich i polskich tradycjach morskich,
znaczeniu nadmorskiego pofozenia Gdanska dla samego miasta i Polski.
Poznamy historie stynnych kaprow oraz sposoby walki na morzu.

Wszystkie rece na poktad!

Ekolekcja

Czy wiecie ze ekologia ma juz ponad 150 lat?! Czym wfasciwie ona jest?

Czy na pewno wszyscy rozumiemy |3 tak samo? Czym jest bioroznorodnosc,

co zawdzieczamy ptakom, owadom oraz roslinom i1 po co wfasciwie chronic
przyrode? Na te 1 wiele innych pytan postaramy sie odpowiedziec podczas eko-
lekeji prowadzonych w Domu Uphagena. Zajecia te beda poswiecone ekologil,
zmianom klimatu 1 ochronie przyrody. Porozmawiamy rowniez o recyklingu

| wdrozymy go w zycie, nadajgc nowe charakter starym bluzkom, ktore zamienia
sie w spersonalizowane torby! Dlatego bardzo prosimy, aby w miare mozliwosci

kazdy z uczniow przyniost na lekcje starg bluzke.
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X\l LEKCJE ONLINE

Prowadzimy lekcje online z naszych oddziatow dla uczestnikow, ktorzy osobiscie
nie moga przyjechac na lekcje stacjonarne. Oferujemy tematy lekc;
dostosowane dla przedszkoli 1 uczniow szkoty podstawowe|. Lekcje sg bezptatne.
Przygotowalismy rowniez materiaty pomocnicze dla nauczycieli do

samodzielnego wykorzystania podczas lekeji.

Trzy kroki do Muzeum:
1. Zadzwon do Dziatu Edukacji. Wybierzemy dogodny termin i dokonamy

wstepne| rezerwacji. Jesli nie zrobites tego wczesniej, pomozemy Ci wybrac
temat lekeji z naszej oferty.

2. Sprawdz poczte. Otrzymasz formularz zgtoszeniowy. Uzupetnij go i przesli
na adres: edukacja(@muzeumgdansk.pl Wowczas wyslemy Ci ostateczne
potwierdzenie rezerwacji.

3. Pofacz sie¢ z nami w aplikacji Microsoft Teams.

Kontakt

Dziat Edukacji, +48 789 449 683, +48 789 449 685;
+48 512 418 745 lub edukacja(@muzeumgdansk.pl



TEMATY LEKCJI ONLINE

“Panienka z okienka”

Postac Hedwigi, czyli Panienki z okienka, znana jest dzieki powiesci Jadwigi
tuszczewskiej oraz pozniejszej adaptacji filmowej]. Mamy jednak niespodzianke.
Oto historyczny pokoik naszej bohaterki znajduje sie w Nowym Domu tawy,
gdzie zapraszamy dzieci, by opowiedziec im o zyciu w dawnym Gdansku.

To inspirujace spotkanie ma na celu pokazac, jak inne byty obyczaje I mody

a takze etykieta rzadzaca zyciem mtodych ludzi w XVII wieku w Gdansku.
Poznamy stroje, codzienne narzedzia | zabawki oraz sposoby na spedzanie

wolnego czasu.

“W domu Panstwa Uphagenow”

Panstwo Uphagenowie zapraszajg najmtodszych do swojego przepieknego
domu przy ulicy Dtugie). To wyjatkowy zaszczyt, dlatego musimy tu przyjsc!
Podczas zajec odkryjemy, jak zyli gdanszczanie w XVIII wieku, a takze jakie
tajemnice skrywaty ich domy... Wspolnie odbedziemy podroz przez kolejne
niespotykane pomieszczania, kipigce czesto fascynujgcymi motywami
dekoracyjnymi i ornamentami, poszukamy ukrytej dziurki od klucza,

dowiemy sig, czemu szafy miaty nogi i czy stare schody bardzo trzeszcza.

*Zeglarskie zycie”

Te zajecia poswiecamy codziennemu zyciu na morzu w XVII| wieku.

Jak wygladata marynarska codziennosc, jak morscy podroznicy radzili sobie

z trudami | niewygodami, na czym polegata roznica miedzy kaprem a piratem
| dlaczego morscy rozbojnicy nosili przepaski na oku, skad wziat sie w Gdansku
,93d Ostateczny” Memlinga? Na te i wiele innych pytan odpowie lekcja
prowadzona przez prawdziwego gdanskiego marynarza 1 odkrywce wprost

z Dworu Artusa, gdzie podziwiac mozemy zabytkowa kolekcje modeli zaglowcow.



MATERIALY POMOCNICZE

DLA NAUCZYCIELI

Nasze materiaty pomocnicze to dodatkowe opracowania wraz z pytaniami,
umieszczone na platformie Microsoft Forms, ktore skorelowane z wirtualnymi
wycieczkami po czterech oddziatach Muzeum Gdanska: Ratuszu Gfownego
Miasta, Dworze Artusa, Muzeum Poczty Polskiej w Wolnym Miescie Gdansku

oraz Twierdzy Wistoujscie stanowig gotowy pakiet edukacyjny. Nauczyciel moze
wykorzystac |e jako pomoc podczas lekc|i pofaczone| z wirtualnym zwiedzaniem,

Jako element pracy indywidualnej, test sprawdzajacy wiedze lub prace domowa.
Pakiety powstaty w oparciu o obowigzujgcg podstawe programowa.
Korzystanie z oferty |est bezptatne.

Jak uzyskac dostep do pakietu?

Nalezy skontaktowac sie z Dziatem Edukacji (edukacja(@muzeumgdansk.pl).
W temacie maila prosimy podac hasto Microsoft Forms i tytut wybranego

opracowania. W odpowiedzi przeslemy formatke informacyjng do

uzupefnienia, zas po jej wypetnieniu | otrzymaniu — link z dostepem do

wybranego opracowania.

Tematy do wyboru

» Dwor Artusa. Kultura rycerska a kultura mieszczanska (szkofa podstawowa)
» Wistoujscie. Wojny XVII'i XVIII wieku (szkota podstawowa)

» Ratusz Gfownego Miasta (liceum i technikum)
» Muzeum Poczty Polskiej (szkota podstawowa, liceum i technikum)


mailto:edukacja@muzeumgdansk.pl
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OSOB ZE SZCZEGOLNYMI
POTRZEBAMI

Lekcje muzealne dopasowane do potrzeb grupy

Lekeje przeznaczone dla grup, w ktorych znajduja sie osoby ze szczegolnymi
potrzebami, przygotowywane sg ze szczegolng dbatoscig. Podczas zapisywania
lekeji animatorzy wypytuja o ewentualny stopien i zakres niepetnosprawnosci,
by na podstawie zebranych informacji zbudowac scenariusz dostosowany

do potrzeb przybyte| grupy. To pozwala uniknac sytuacji, w ktorej dzieci

| mfodziez z niepetnosprawnosciami zostaje wykluczona i odsunigta od

uczyta historii, ale przede wszystkim integrowata grupe | pokazywata, na czym

polega kolezenskosc i réwnouprawnienie.

Przedprzewodniki

Na stronie www.muzeumgdansk.pl sa dostepne do pobrania przedprzewodniki
po oddziatach Muzeum Gdanska. Pozwalaja zaplanowac wizyte i sie do niej
przygotowac. Zawierajg niezbedne informacje o dostepnosci i barierach

w budynkach, planowaniu wizyty, statych wystawach.
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Historyczne gry terenowe na Starym i G’réwnym Miescie
oraz w Oliwie. Do wyboru sg trzy gry tematyczne.

Tematy gier:

» Kulinarna podroz po Gdansku
» Przygody Pana van Wordena
o Oliwski szyfr

Szczegotowe opisy znajduja sie na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Jak wzigc udziat w grze?

» W grze miejskiej nie biorg udziatu edukatorzy z Muzeum Gdanska.
Jest to aktywnosc samodzielna.

» Do kart z zadaniami dofgczony jest klucz z odpowiedziami.
Gry trwaja okoto godziny.

» Aby umowic sie na gre, skontaktuj sie z Dziatem Edukacji. Przygotujemy
odpowiednig ilosc kart, ktore bedzie mozna odebrac w kasie muzeum.

» Gry miejskie sg odptatne w kwocie 5 ztotych od osoby. Opiekunowie grup

w liczbie jeden na dziesigciu uczestnikow nie wnosza opfaty.



SPACERY EDUKACYJNE

Spacery tematyczne

Zapraszamy do udziatu w spacerach (nie catkiem) historycznych,
poswieconych wyjagtkowym gdanskim zabytkom.Podczas spacerow

z przewodnikiem, edukatorem z Dziatu Edukacji, przeniesiemy sie

w przeszfosc, aby lepiej zrozumiec historie zwigzane z gdanskimi zabytkam
| dzieje samego miasta. Przyjrzymy si¢ zyciu codziennemu mieszczan lub

bedziemy towarzyszyc skazanym w ich procesie sagdowym.

Tematy spacerow:
» Echa nadburmistrza von Wintera w Gdansku
. Sladami Polakow w Wolnym Miescie Gdansku
» Wstep do Gdanska
» Spacer po Wielkiej Alei
. Sladami Gdanskiej Temidy
» Podroz do osiemnastowiecznego Gdanska
» Arsenat Dawnego Gdanska

+ Tropem Cysterséw

Szczegotowe opisy znajduja sie na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Jak wziac udziat w spacerze?

» Wystarczy zadzwonic pod numer +48 503 437 825; +48 789 449 683;
+48 789 449 685; +48 512 418 745 lub wystac email na adres

edukacja(@muzeumgdansk.pl

» Koszt 10 ztotych od osoby. Opiekunowie (jeden na dziesieciu
podopiecznych) nie uiszczajg opfaty.
» Spacer trwa okoto pottorej godziny.
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