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INFORMACJE PODSTAWOWE

Co obejmuje oferta dla szkot?

+ lekcje muzealne stacjonarne (w Oddziatach Muzeum Gdanska):
+ przedszkola i zerowki szkoty podstawowe klasy |-l
» szkoty podstawowe klasy [V-VII
» szkoty ponadpodstawowe

» lekcje muzealne online (na platformie Microsoft Teams):
» przedszkola
» szkoty podstawowe klasy O-I|
» szkoty podstawowe klasy [V-VI

» gry terenowe

» spacery edukacyjne

» wirtualne zwiedzanie, do ktorego zapewniamy materiaty edukacyjne

(na platformie Microsoft Forms)

Kontakt
Dziat Edukacji, +48 789 449 683, +48 789 449 685,
+48 512 418 745 lub edukacja(@muzeumgdansk.pl

Muzeum Gdanska jest partnerem programow “Akademia Gdanskich Lwiagtek”
oraz “Edukacja do kultury. Gdansk”.
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g ZASADY | PLATNOSCI
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Platnosci 1| czas trwania

» Spotkania odbywajg sie przez pigc dni w tygodniu: od poniedziatku
do pigtku. Godzine spotkania ustalamy indywidualnie, w przedziale
czasowym 10.15-14.00.

» Lekcje muzealne sg odptatne, w kwocie 20 ztotych od uczestnika
w Muzeum Bursztynu oraz 10 ztotych od uczestnika w pozostatych
oddziatach, i trwajg jedna godzing zegarowg. Opiekunowie (jeden na
dziesieciu podopiecznych) uczestniczg bezptatnie.

» Lekcje muzealne online sg bezpfatne 1 trwaja jedng godzing zegarowa.
»  Gry miejskie sg odpfatne, w kwocie S zfotych od osoby, I trwaja okofo
godziny. UWAGA! W grach miejskich nie biorg udziatu edukatorzy

z Muzeum Gdanska.

» Spacery edukacyjne sg odpfatne, w kwocie 10 ztotych od osoby,
trwajg okoto poftore| godziny.

» Materiaty pomocnicze do wirtualnych wycieczek mozna pobrac bezptatnie
po wczesniejszym kontakcie z Dziatem Edukaci.

» Petfen cennik optat za ustugi muzealne dostepny jest na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Lasady

» Rezerwacji zajec prosimy dokonywac telefonicznie pod numerem
wskazanym przy kazdym temacie zajec.

» Prosimy, by w zajeciach brata udziat tylko jedna klasa — wspolna i zgodna
praca uczestnikow jest dla nas bardzo wazna.

» Prosimy takze o punktualne rozpoczynanie zajec oraz niezwtoczna
informacje telefoniczng lub mailowa w przypadku rezygnacji. Ze wzgledow
organizacyjnych zastrzegamy, ze grupa spozniona bez uprzedzenia ponad
15 minut moze nie zostac przyjeta.

» Regulamin lekeji muzealnych jest dostepny na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Muzeum Poczty Polskiej - “Polacy w Wolnym Miescie
Gdansku 1920-1939”

Nasza lekcja opowiada o sytuacji politycznej, spoteczne, religijne i
ekonomiczne| na terenie WMG. Omawia takze zagadnienie obrony Poczty
Polskiej w Gdansku, jako wyrazu silnego poczucia patriotyzmu Polonii gdanskie.
Na przyktadzie znanych rodow gdanskich narodowosci polskiej ukazuje losy
Polakow podczas || wojny swiatowe| oraz po je| zakonczeniu. Podczas zajec
wystuchamy wspomnien gdanszczan, ktorzy pomogg nam odpowiedziec

na pytanie, co znaczyto byc Polakiem w Wolnym Miescie Gdansku i dlaczego
Polacy staneli do obrony Poczty Polskie)?

Kontakt
Macie] Ostrowski: +48 789 449 667

,Herstoria. Zycie kobiet w dawnym Gdansku (XV-XVIII wiek)”

Lekcja poswiecona jest kobietom z roznych epok historycznych.

Czy w dawnych czasach mozna byto ,wyskoczyc” z kolezanka na kawe do
kawiarni? Czy kobieta mogta decydowac o swojej przysztosci? Czym w ogole
jest herstoria? Zainteresowani? Po odpowiedzi na te i inne pytania zapraszamy
na lekcje do Muzeum Gdanska. Podczas jej trwania zapoznamy sie ze zmianami,
Jakie zachodzity na przestrzeni wiekow w kontekscie postrzegania ptci zenskie.

Pracujgc w grupach, pochylimy sie nad tematem praw | obowigzkow kobiet,

zarowno w przeszfosci jak | terazniejszosci oraz bedziemy dyskutowac

o zmianach w tych prawach w kontekscie wspé’rczesny i historycznym.

Kontakt
Dziat Edukacji, +48 503 437 825; +48 789 449 683; +48 789 449 685;
+48 512 418 745
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TEMATY LEKCIJI
STACJONARNYCH

Dom Uphagena - “Co jadano w XVIll-wiecznej Europie

1 w Gdansku?”

Kultura jedzenia jest nieodtacznie zwigzana z cztowiekiem 1 wiele potrafi nam
powiedziec nie tylko o nim samym, ale rowniez o epoce, kulturze czy
spotecznosci, w ktore| zyt. W wielu panstwach europejskich, w ktorych
rozkwitata gospodarka, rozkwitata takze sztuka kulinarna i finezja jadalnianych
utensyliow. Mozna to takze zauwazyc w meblarstwie, czy wyrobach
porcelanowych, ktorych kunszt wykonania i wytwornosc budzity podziw

i uznanie. Na zajeciach ,,Co jadano w XVIll-wieczne| Europie 1 w Gdansku?”
bedziemy mieli okazje odpowiedziec sobie na to, I na wiele innych pytan
zwigzanych, z wytwarzaniem, spozywaniem, serwowaniem | przechowywaniem
ZYWNOSCI.

Kontakt

Krzysztof Kucharski, +48 789 449 683

Dwor Artusa - “Dzieje gdanskiego Dworu Artusa”

Dwor Artusa (Curia Regis Artus), w ciagu wiekow swego istnienia byt miejscem
spotkan kupcow gdanskich, nastepnie siedzibg gietdy, by ostatecznie stac sie
obiektem muzealnym. Nazwa nawigzuje do imienia legendarnego krola Brytow,
Artura (V-VI| wiek), znanego m.in. z biesiadowania ze swymi rycerzami przy
Okragtym Stole. Dwory Artusa znane byty juz w XI|-XIll wieku w Angli,
Hiszpanii, Flandrii i Niemczech. Gdanski dwor po raz pierwszy wspomniano

23 IV 1350. W latach 1370-1379 staraniem bogatych kupcow gdanskich
wybudowano nowy, wigkszy budynek, ktory do dzis kroluje niepodzielnie

przy Dtugim Targu. Spotkanie w catosci poswiecimy historii jednego

z najwazniejszych gdanskich zabytkow i tradycjom z nim zwigzanym.

Kontakt
Krzysztot Jachimowicz, +48 789 449 652




TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Dwor Artusa - “Bostwa 1 boginie”

Mitologia grecka, poprzez mitologie rzymska, ktora wiele z niej zaczerpneta,
weszta do dziedzictwa kultury europejskiej i byta nieustannie obecna w roznych
przejawach zycia spotecznego, wyjasniajgc miejsce cztowieka w swiecie oraz
samo funkcjonowanie swiata, jego stworzenie i historie. Z mitologii czerpano
wiedze na temat swiata | rozwijano na te| podstawie normy etyczne
wyznaczajgce miejsce czfowieka w ustalonym porzadku swiata.

Stanowigc niewyczerpalne zrodto inspiracji dla sztuki, zakorzenita sie silnie

w kulturze materialne] Europy. Podczas zajec porozmawiamy o mitologil
greckie| szczodrze reprezentowane| w przestrzeni Gdanska. Zajecia stanowig
doskonate uzupetnienie materiatu omawianego podczas lekcji.

Kontakt
|zabela Jastrzembska-Olkowska, tel. +48 798 035 645

Dwor Artusa - “Ch rze§cijaﬁskie motywy w wystroju

Wielkiej Hali Dworu Artusa”
Czasy rozkwitu Dworu Artusa przypadaja na wiek XVI i XV, ale jego historia

siega znacznie wczesnie]. Nazwa budynku “curia regis Artus’ (dwor krola
Artusa), wzniesionego w Gdansku w latach 1348-1350, pojawita si¢ pierwszy raz
w 1357 w miejskim zapisie o czynszu gruntowym z 1350. Od poczatku jego
uzytkownicy przyktadali najwyzszg wage, by dekoracje dworu odzwierciedlaty ich
wtasny splendor, a takze przekonania i ideaty. Podczas zajgc bogate wyposazenie
wnetrza postuzy nam do omowienia zagadnien zwigzanych ze Starym
Testamentem. Porozmawiamy o moralitetach, postaciach swigtych

(patronow bractw) oraz, szerze|, o katolicyzmie i protestantyzmie.

Kontakt
Krzysztof Jachimowicz, +48 789 449 652




TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Dwor Artusa - “Tradycje i legendy arturianskie”

Tradycje i legendy arturianskie od Luciusa Artoriusa Castusa do gdanskiego
Dworu Artusa. Nazwa Dworu Artusa pochodzi od imienia legendarnego wodza
Celtow Artura (V1 VI w. n.e.). Dla owczesnych ludzi byt on wzorem cnot
rycerskich a Okragtly Stot, przy ktorym zasiadat ze swoimi dzielnymi rycerzami,
symbolem rownosci i partnerstwa. Podczas zajec porozmawiamy o rozwoju mitu
arturianskiego 1 tradycji Okragtego Stotu w Europie miedzy XlI a XVII wiekiem.
Symbolika ,,okraggtego stotu” jest wszak obecna rowniez w naszym dzisiejszym
doswiadczeniu.

Kontakt
Krzysztot Jachimowicz, +48 789 449 652

Ratusz Glownego Miasta i Dwor Artusa - “Na kartach”
Biblia jest jednym z najwazniejszych zrodet kultury europejskiej: w sferze
religino-moralne| stanowi podstawe stosunkow miedzyludzkich, w sferze
kulturowe| jest natchnieniem artystow i filozofow. Przez wieki stanowita potezng
inspiracje dla malarzy, rzezbiarzy, kompozytorow, tworcow literatury i filmu,
bowiem oferuje nam nieskonczong ilosc kodow, znaczen i symboli. Dzis nie
wszystkie rozumiemy, niegdys jednak byty powszechnie znane | wykorzystywane
w dziefach sztuki, zdobieniach wnetrz, a nawet na przedmiotach codziennego
uzytku. O ikonograhi biblijnej Starego Testamentu, motywach i typach
ikonograficznych porozmawiamy na przyktadzie wnetrz Ratusza Gtownego
Miasta 1 Dworu Artusa.

Kontakt
|zabela Jastrzembska-Olkowska, tel. +48 798 035 645

Ratusz G’réwnego Miasta - “Gdanszczanin obywatelem”

Byc gdanszczaninem, to brzmi dumnie! Czy kazdy urodzony w dawnym
Gdansku byt jego obywatelem? Podczas zajec zaprezentujemy ceremoniat
zwigzany z wizytami wtadcow polskich w Gdansku oraz okolicznosci, jakim one
towarzyszyty. Porozmawiamy takze o problematyce tozsamosci, przynaleznosci
| obywatelstwa. Jak zmieniaty sig te pojecia i na ile dawne ideaty pozostaty
aktualne?

Kontakt
Krzysztof Kucharski, + 48 789 449 683



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Ratusz Glownego Miasta - “Pod krzyzem i menora. Gdansk
w dobie reformacji i kontrreformacji”

Uczestnicy zajec poznajg przebieg oraz skutki reformacji i kontrreformac;i

w Gdansku, miescie stynagcym z powszechnej religijnej tolerancji, o specyhcznej
dla kraju nad Wistg strukturze wyznaniowe|. Przedstawimy rozne odtamy
chrzescijanstwa, ktore wystepowaty wowczas w miescie, ich doktryny i roznice.
Wyjasnimy takze podstawowe zatozenia judaizmu i status spoteczny tej grupy
WYZNawcow.

Kontakt
Michat Lubiejewski, tel. +48 503 437 825

Ratusz Glownego Miasta - “Meble gdanskie od XVII do
XIX wieku” (wyktad z oprowadzaniem po galerii)

Gdansk byt duzym i preznie dziatajgcym osrodkiem wielu rzemiost
artystycznych. Jednym z najbardziej rozpoznawalnych gdanskich wyrobow byty
meble, ktore do dzisiaj sg jednym z symboli i wizytowka miasta. Na zajeciach
uczniowie dowiedza sie skad si¢ wzigty | czym s3 typowe meble gdanskie, jakie
sg Ich rodzaje, jak wygladaja, jak je rozpoznawac, jakie majg cechy
charakterystyczne oraz jak je wykonywano. Poznajg takze roznice miedzy
meblami barokowymi i wykonywanymi w XIX 1 XX w.

Kontakt
Anna Frackowska, tel. +48 502 814 119

Ratusz G’r6wnego Miasta - “Warsztat gdanskiego ztotnika”

(wyktad z oprowadzaniem po galerii)
Gdansk w czasach nowozytnych byt jednym z najwigkszych i najlepszych

osrodkow ztotnictwa w Europie Srodkowe|. Z pracowni tutejszych ztotnikow
wychodzity wspaniate przedmioty trafiajgce na dwor krolewski, do patacow
magnatow, siedzib szlachty, do kosciofow 1 klasztorow. Spotkanie bedzie
opowiescig o tym, co | jak produkowali dawni ztotnicy, jakie wyroby byty
popularne, jak je zdobiono, jakie historie opowiadaty, do czego stuzyty,

jak zmieniafa sie moda i obyczaje. Uczniowie dowiedzg sie takze, jak i dlaczego
znakowano historyczne srebra 1 jak rozpoznawac znaki zfotnicze.

Kontakt
Anna Frackowska, tel. +48 502 814 119



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Ratusz Glownego Miasta - “Gdanskie srebra z XIX i XX

wieku” (wyktad z oprowadzaniem po galerii)

Gdanskie srebra po dzis dzien stanowia niezaprzeczalny dowod jakosci i kunsztu.
Targane zmiennymi kolejami dziejow tratiaty w najrozniejsze zakatki Europy,

a nawet swiata, cieszac si¢ uznaniem przedstawicieli najrozniejszych srodowisk.
Sledzac ich losy, uczniowie zyskaja mozliwosc zapoznania sie z dziejami
gdanskich warsztatow ztotniczych przefomu wiekow, ich niezwyktymi
wytworami oraz drogami, jakie owe wytwory przebyty w drodze do
najznamienitszych wspofczesnych kolekcji.

Kontakt
Anna Frackowska, tel. +48 502 814 119

Ratusz Glownego Miasta - “Watki propagandowe
w odbudowie Ratusza Gtownego Miasta po 1945 r.”

Zniszczony w wyniku dziafan wojennych w marcu 1945 roku, Ratusz Gtownego
Miasta zostat zakwalihkowany do rozbiorki. Dzieki wspolnemu wysitkowi
roznych srodowisk udato si¢ go odbudowac, jednak z powodu dominujace,
pozycji partii komunistyczne|, renowacja zostata przeprowadzona w scisle
kontrolowany sposob. Efekty tych dziatan, w tym watki silnie propagandowe,
widoczne sg po dzis dzien. Uczniowie zyskajg mozliwosc zapoznania sig

z jezykiem propagandy, polityka historyczng doby Polskie] Rzeczypospolite,

Ludowej oraz motywami popularnymi W sty\istyce owych CZaSOW.

Kontakt
Anna Frackowska, tel. +48 502 814 119



TEMATY LEKCIJI

STACJONARNYCH

Carillon - najciezszy instrument swiata

Lekeja ,Carillon — najcigezszy instrument swiata” poswigcona jest nietypowemu
instrumentowi, jakim jest wiasnie carillon, czyli zespot grajacych dzwonow. W
Polsce sa tylko trzy carillony, wszystkie trzy — w Gdansku. Najwiekszy z nich
znajduje sie w wiezy kosciota sw. Katarzyny i wfasnie w tym nietypowym miejscu
opowiemy, czym wiasciwie jest carillon (ale tez, czym nie jest), przyblizona
zostanie historia instrumentu na swiecie | w Gdansku, bedzie mozna tez
dowiedziec sig, gdzie na swiecie sg carillony, jak i co na nich grac i gdzie mozna
sie te] gry nauczyc. Elementem lekci jest tez uczestnictwo w cotygodniowym
koncercie carillonowym w pigtek o godzinie 11, stad nasze lekcje prowadzone sg
przez miejska carillonistke w pigtki o godzinie 10 112. A jesli grasz na innym
instrumencie, to byc moze uda ci si¢ nawet cos niewielkiego zagrac!

Lekcja pofaczona jest z oprowadzaniem po Muzeum Nauki Gdanskiej. Z uwagi
na ograniczong ilosc miejsca zapraszamy grupy maksymalnie 20-osobowe.
Lekeja trwa ok. godziny, po niej (lub przed nig), o godz. 11 nastepuje 40-
minutowy koncert carillonowy, ktorego najlepie| stuchac przynajmnie
CZ@SCIOWO — Na zewnatrz wiezy.

Kontakt

Monika Kazmierczak, Pracownia Carillonow, m.kazmierczak(@muzeumgdansk.pl




MATERIALY POMOCNICZE

DLA NAUCZYCIELI

Nasze materiaty pomocnicze to dodatkowe opracowania wraz z pytaniami,
umieszczone na platformie Microsoft Forms, ktore skorelowane z wirtualnymi
wycieczkami po czterech oddziatach Muzeum Gdanska: Ratuszu Gfownego
Miasta, Dworze Artusa, Muzeum Poczty Polskiej w Wolnym Miescie Gdansku
oraz Twierdzy Wistoujscie stanowia gotowy pakiet edukacyjny. Nauczyciel moze
wykorzystac je jako pomoc podczas lekeji pofgczone| z wirtualnym zwiedzaniem,
jako element pracy indywidualnej, test sprawdzajacy wiedze lub prace domowsa.

Pakiety powstaty w oparciu o obowigzujgca podstawe programowa.
Korzystanie z oferty jest bezpfatne.

Jak uzyskac dostep do pakietu?

Nalezy skontaktowac si¢ z Dziatem Edukacji (edukacja(@muzeumgdansk.pl).
W temacie maila prosimy podac hasto Microsoft Forms i tytut wybranego
opracowania. W odpowiedzi przeslemy formatke informacyjna do
uzupetnienia, zas po je] wypetnieniu i otrzymaniu - link z dostgpem

do wybranego opracowania.

Tematy do wyboru

» Dwor Artusa. Kultura rycerska a kultura mieszczanska (szkota podstawowa)
» Wistoujscie. Wojny XVII i XVIII wieku (szkota podstawowa)

» Ratusz Gfownego Miasta (liceum i1 technikum)
» Muzeum Poczty Polskiej (szkota podstawowa, liceum i technikum)




OFERTA EDUKACYJNA DLA

OSOB ZE SZCZEGOLNYMI
POTRZEBAMI

Lekcje muzealne dopasowane do potrzeb grupy

Lekcje przeznaczone dla grup, w ktorych znajduja sie osoby ze szczegolnymi
potrzebami, przygotowywane sg ze szczegolng dbatoscig. Podczas zapisywania
lekcji animatorzy wypytujg o ewentualny stopien i zakres niepefnosprawnosci,
by na podstawie zebranych informacji zbudowac scenariusz dostosowany

do potrzeb przybyte| grupy. To pozwala uniknac sytuacji, w ktorej dzieci

| mtodziez z niepe’rnosprawno§ciami zostaje wykluczona | odsuni(gta od

uczyfa historii, ale przede wszystkim integrowata grupe i1 pokazywata, na czym
polega kolezenskosc | rownouprawnienie.

Przedprzewodniki

Na stronie www.muzeumgdansk.pl sa dostepne do pobrania przedprzewodniki
po oddziatach Muzeum Gdanska. Pozwalajg zaplanowac wizyte i si¢ do niej
przygotowac. Zawierajg niezbedne informacje o dostepnosci i barierach

w budynkach, planowaniu wizyty, statych wystawach.
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Ny GRY TERENOWE
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Historyczne gry terenowe na Starym 1 Glownym Miescie
oraz w Oliwie. Do wyboru s trzy gry tematyczne.

Tematy gier:

+ Kulinarna podroz po Gdansku
« Przygody Pana van Wordena
» Oliwski szytr

Szczegotowe opisy znajduja sie na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Jak wzigc udziat w grze?

» W grze miejskiej nie biorg udziatu edukatorzy z Muzeum Gdanska.
Jest to aktywnosc samodzielna.

» Do kart z zadaniami dofgczony jest klucz z odpowiedziami.
Gry trwajg okoto godziny.

» Aby umowic sie na gre, skontaktuj sie z Dziatem Edukacji. Przygotujemy
odpowiednig ilosc kart, ktore bedzie mozna odebrac w kasie muzeum.

»  Gry miejskie sa odpfatne w kwocie S zfotych od osoby. Opiekunowie grup

w liczbie jeden na dziesieciu uczestnikow nie wnosza opfaty.
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SPACERY EDUKACYJNE

Spacery tematyczne

Zapraszamy do udziatu w spacerach (nie catkiem) historycznych,
poswieconych wyjgtkowym gdanskim zabytkom.Podczas spacerow

z przewodnikiem, edukatorem z Dziatu Edukacji, przeniesiemy sig

w przeszfosc, aby lepie| zrozumiec historie zwigzane z gdanskimi zabytkami
| dzieje samego miasta. Przyjrzymy sie zyciu codziennemu mieszczan lub
bedziemy towarzyszyc skazanym w ich procesie sgdowym.

Tematy spacerow:
» Echa nadburmistrza von Wintera w Gdansku
. Sladami Polakow w Wolnym Miescie Gdansku
» Wstep do Gdanska
» Spacer po Wielkie] Alel
. Sladami Gdanskie] Temidy
» Podroz do osiemnastowiecznego Gdanska
» Arsenat Dawnego Gdanska

o Tropem Cyste rsow

Szczegolowe opisy znajduja sie na stronie
www.muzeumgdansk.pl w zaktadce Edukacja.

Jak wziac udziat w spacerze?
» Wystarczy zadzwonic pod numer +48 503 437 825; +48 789 449 683;
+48 789 449 685; +48 512 418 745 lub wystac email na adres

edukacja(@muzeumgdansk.pl

» Koszt 10 ztotych od osoby. Opiekunowie (jeden na dziesigciu
podopiecznych) nie uiszczajg opfaty.

» Spacer trwa okoto pottorej godziny.
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